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Question II (6 points) : Observation des interfaces

La figure 1 montre ce que le site ETSIN (Figure la) et le site Google (Figure 1b) présentaient
comme résultats de la recherche en 2005, pour la requéte "elderly web user".

La figure 2 précise la partie supérieure des deux sites de recherche. En particulier on notera dans
la figure 2b que lorsque l'utilisateur tape la requéte dans la zone texte de ETSIN, la zone de texte
est encadrée en noir et le texte est écrit en gras.
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Figure 1a : moteur de recherche ETSIN
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Figure 1b : moteur de recherche Google



Zones ETSIN Google
Icones des applications correspondant | taille du document
du document listé dans la recherche.

Résultats Les icones sont pour les applications

suivantes pdf, Word et PowerPoint

version HTML des documents pdf

adresse URL

Possibilité de trouver des recherches
similaires qui sont indiquées dans du
texte écrit entre crochets.

Relever trois éléments de design importants qui différencient ETSIN. Pour chacune des
différences, expliquer la raison qui permet de penser qu’ETSIN sera plus facile 4 utiliser par les
personnes dgees. Fonder les explications sur les principes sous-jacents aux lignes directrices sur

l'accessibilité.

Différence

Raison de I'amélioration




II1.B Selon ce protocole, indiquer quels numéros des cing étapes du déroulement appartiennent a
chacune des phases suivantes d'une expérimentation :

Phase Numéro de 1'étape du déroulement

Pré expérimentation

Expérimentation

Post expérimentation

III.A Selon ce protocole, établir quelles sont les tiches et quel est le scénario.

Téches

Scénario




Site Google - figure 1b

Méthode GOMS Keystroke

Méthode Fitts




Question V1 (14 points) : Programmation par événements

Vous étes engagé par une entreprise créant des applications de contrdle et de surveillance
industrielle. Plus particulierement, vous travaillez sur une application permettant de visualiser la
pression barométrique en temps réel dans certaines piéces de machinerie. Votre patron a ajouté
un bouton & la barre d’outils permettant de rafraichir les indicateurs de pression, mais il ne
connait pas la meilleure méthode pour ensuite rafraichir tous les indicateurs de pression.

VI.1 Dans le code de I’annexe, nommer les classes et interfaces qui relévent du modele, celles
qui relevent de la vue et celles qui relévent du contrdleur.

Classes

Modele

Vue

Contrdleur

VI.2 Dans le code de I’annexe, quelle méthode est utilisée par le contrleur pour modifier le
modele?

V1.3 Dans le code de I’annexe, quelles sont les actions qui peuvent étre réalisées par le
contr6leur sur le modele? Quels sont les composants d’interface utilisés pour chacune de ces
actions?

Actions Composant




V1.4.c Modification 2. Indiquer les classes et interfaces qui seront modifiées pour la
modification 2. Les méthodes non modifiées de la classe pourront étre indiquées avec leur
signature.

Fin de ’examen




pression.inc();

b
}

return incButton;

}

public ManometreChangement(PressionInterface model) {
this.pression = model;
this.add(getIncButton());
this.add(getDecButton());

public class Manometre implements PressionInterface {
private Vector listeners = new Vector();
private int valeurpression = 0;

public Manometre() {
}

protected int getPression() {
return valeurpression;
}

protected void setPression(int p) {
this. valeurpression = p;
this.fireEvent(p);

}

private void fireEvent(int p) {
PressionEvent evt = new PressionEvent(this);
evt.setPression(p);
for ( Iterator it = listeners.iterator(); it.hasNext(); ) {
((PressionListener) it.next()).nouvellePression(evt);
}
3

public void inc() {
this.setPression(this.getPression()+1);
}

public void dec() {
this.setPression(this.getPression()-1);

}

public void addPressionlistener(PressionListener 1) {
listeners.add(1l);
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mano.addPressionListener(vue);

}



